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PdROBOGOTA

ndacién para el progreso de la Region

Etapa l

PILOTO DE TRANSPORTE LIMPIO



Fﬁﬁ;ﬂmﬂfﬂ Cuantificar y ubicar espacialmente las emisiones de GEl,
PROBOGOTA en tiempo real, de vehiculos de carga en la ciudad

Fundacion para el progreso de la Regién

El piloto desarrollo tres (3) aspectos fundamentales:

Captura y transmision de datos en tiempo real
(datos mecanicos y espaciales)

OBIJETIVO

Correlacion y calculo de los parametros a monitorear

Interfaz (plataforma) de recopilacion, procesamiento,
almacenamiento y visualizacion de datos e informacion
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PROBOGOTA

n para el progreso de la Regién

Tecnologia

Dispositivo electrdnico
Monitor mini cuyas capacidades son:

Conectividad 4G
(trasmision de datos)

2 unidades de GPS
(ubicacidn espacial en tiempo real)

Acelerometro/
Giroscopio

Modulo de conexion a OBD
(captura de datos mecdanicos del vehiculo)

Almacenamiento temporal
paquetes de datos




MWM Recopilar, almacenar y procesar los datos capturados por los dispositivos
PROBOGOTA y presentar de manera visual la informacion generada a través del procesamiento

Fundacioén para el progreso de la Regién

PREMISAS Y SUPUESTOS PRINCIPALES NECESIDADES

Motor de combustidn interna Modelo matematico que correlacione

Combustible fuente de energia datos obtenidos del vehiculo VS emisiones

El proceso de combustion transforma Simulacion condiciones operativas motor (dinamometro)

en diferentes gases (subproductos) Registro de emisiones en condiciones puntuales de esfuerzo
Consumo de combustible se relaciona Construccidon de una funcion de interpolacion

con rendimiento del motor y la velocidad que encuentra un valor de emisién

a la que se mueven partes del motor a cualquier condicién de operacion
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ﬁﬁmﬁﬂﬁ?@%ﬂ Recopilar, almacenar y procesar los datos capturados por los dispositivos y

PROBOGOTA presentar de manera visual la informacidon generada a través del procesamiento

Fundacion para el progreso de la Regién

'Q, Captura de datos 1010  proceso ETL
LY (websocket - API) 1010 (Extract, Transform, Load)
D Goms Procesamiento P I LOTO
1= F Procesamiento s (Bases SQL y NoSQL)
— .
= Almacenamiento ‘ ﬂ Visualizacion WEB
(API REST)
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PdROBOGOTA

ndacién para el progreso de la Region

Etapa 2

PILOTO DE TRANSPORTE LIMPIO
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PROBOGOTA

Fundacion para el progreso de la Regién

Analisis de los datos generados por la primer

| | . .
C etapa, en busca de variables y/o correlaciones
I e n c I a que aporten a refinar el modelo de estimacidn

de emisién de gases, propuesto en la etapa 1

d e Busqueda de variables y correlaciones que permitan
caracterizar comportamientos y/o actividades de los vehiculos
que lleven a la construccién de un repositorio de buenas

d atos practicas de operacion de los vehiculos y la flota, que sirven
como base para generar las métricas que seran usadas en la
estrategia de gamificacion.
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PROBOGOTA

Fundacion para el progreso de la Regién

Esta actividad se encarga de entender a los
usuarios de forma holistica y a partir de este
entendimiento de los actores involucrados y
de las métricas y correlaciones surgidas desde

EStrateg ia el andlisis de los datos.

G am ifi cac i 6 n Disenar estrategias de gamificacion
que promuevan comportamientos que se

raduzcan en la disminucion de emision de gases

de efecto invernadero por parte de las flotas

Como resultado de estas estrategias, en la tercera etapa se
desarrollara una aplicacién informatica en la nube, conectada en
tiempo real con los vehiculos y con los conductores para medir y
retroalimentar la estrategia de gamificacion propuesta.




o e

PROBOGOTA

Fundacion para el progreso de la Regién

Disenos de software que de las
herramientas informaticas necesarias para

D is e ﬁ o construir la plataforma de gamificacion.

Sus entregables consisten en mockups

s Oftwa re funcionales de las propuestas de aplicacion
para las empresas y conductores y el
diseno de la plataforma en la nube, donde
se aloja la plataforma de gamificacion.
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